Regulamin Ligi Orlika — OSTiR

Sezon 2026

[. WARUNKI UCZESTNICTWA
* Rozgrywki prowadzone sg przez: Osrodek Sportu Turystyki i Rekreacji w Gminie Skoki.
» Warunkiem przystapienia do rozgrywek jest:

» wypehienie formularza zgloszeniowego dostepnego w siedzibie Osrodka lub przestanie
oficjalnego zgloszenia drogq mailowq na adres zgloszenia@ostirskoki.pl

* dokonanie optaty za rozgrywki w wysokosci 500 zt. Istnieje mozliwo$¢ dokonania ptatnosci
w dwéch ratach po wczesniejszej konsultacji z organizatorem. Wpisowe za udziat w
rozgrywkach nalezy dokonywac na konto: 48 95065 0006 0040 0400 0175 0001 (Tytut
przelewu bankowego - Udziat w Rozgrywkach Ligi Orlika OSTiR - Nazwa swojej druzyny)
lub wplata gotéwka/karta w siedzibie Osrodka do dnia 10 kwietnia 2026 r.

* Zgloszenie do rozgrywek skutkuje zaakceptowaniem regulaminu Ligi Orlika OSTiR.
II. ZESPOLY I ZAWODNICY

* System rozgrywek uzalezniony jest od liczby druzyn zgloszonych do danego sezonu i
bedzie ogloszony przed startem kazdego z nich.

+ Kazda druzyna musi posiada¢ swojego reprezentanta (kierownika/kapitana), ktory:

* zglasza druzyne do rozgrywek

* odpowiada za kontakt z Organizatorem w zwigzku ze sprawami dotyczacymi jego druzyny
* odpowiada za zachowanie druzyny i kibicow przed, podczas jak i po meczu

* odpowiada za niedopuszczenie do gry zawodnikow do tego nieuprawnionych

* W rozgrywkach moga brac udziat tylko osoby petnoletnie, ktére ukonczyty 18 lat. W
przypadku gry niepelnoletniego zawodnika odpowiedzialnos$¢ spoczywa na kapitanie druzyny,
ktéry powinien dysponowac stosowng zgoda od rodzicéw ustawowych matoletniego

» Kazdemu uczestnikowi rozgrywek znane sg zasady gry w pitke nozng i kazdy uczestnik gry
ma pelng Swiadomos¢, ze moze nabawic sie kontuzji w trakcie gry. Organizator nie ponosi
zadnej odpowiedzialnosci prawnej za wypadki wynikajgce z udzialu zawodnika w
rozgrywkach pitkarskich oraz za skutki wypadkéw przed, po i w czasie gry. Kazdy zawodnik
gra na swoja odpowiedzialno$¢. Zaleca sie uczestnikom rozgrywek - w celu ochrony
ubezpieczeniowej - zawarcie dodatkowego ubezpieczenia od NNW.

* W kazdej druzynie moze zagra¢ 3 zawodnikéw zrzeszonych. Dopuszcza sie zmiane druzyny
tylko na przelomie rundy lub catkowicie w nowym sezonie.



+ Kapitan zobowiazuje sie niezwlocznie do przekazania treSci Regulaminu wszystkim
cztonkom druzyny.

* W ciggu 14 dni od daty podpisania karty zgloszeniowej, kazdy z zawodnikow moze zgtosic¢
swoje uwagi do Regulaminu Rozgrywek do organizatora drogq elektroniczng na adres:
zgloszenia@ostirskoki.pl

* W ciagu 24 godzin od ostatniego meczu druzyna ma prawo do zgloszenia jakichkolwiek
uwag, zastrzezen w kwestii odbytego spotkania drogg elektroniczna.

+ Kapitan zobligowany jest do zaktualizowania danych osobowych swoich zawodnikow w
przypadku ich zmiany.

« Kapitan zobowigzany jest do poinformowania organizatora o nowych zawodnikach, ktérzy
dotaczyli w trakcie sezonu do druzyny i wpisanie ich na liste w protokole meczowym (w
przypadku pehnej listy zawodnikéw dopuszczalny jest transfer tylko w sytuacji kontuzji
bramkarza po wcze$niejszym poinformowaniu organizatora).

* Kazda druzyna zobowiazana jest do wptacenia wpisowego za udziat w rozgrywkach w
terminie uzgodnionym z organizatorem (10.04.2025). Odpowiedzialno$¢ za wplate calej
kwoty spoczywa na osobie zgtaszajacej druzyne do rozgrywek pitkarskich.

* Zgloszenie do rozgrywek i brak zgloszonych uwag do Regulaminu przez kapitana oznacza
peing jego akceptacje i naklada obowigzek jego przestrzegania przez wszystkich uczestnikow
rozgrywek, catej druzyny.

* W trakcie roku kalendarzowego w Lidze Orlika OSTiR rozgrywane sg dwie rundy:
wiosenna i jesienna. Obie rundy stanowia jedng catos¢, po ktorej mozliwe sq spadki oraz
awanse pomiedzy poszczegblnymi poziomami rozgrywkowymi, a takze przyznawane sa
nagrody druzynowe oraz indywidualne. Druzyna zglaszajac sie do rozgrywek Ligi Orlika
OSTiR zglasza swoj udziat w calym sezonie ligowym - runda wiosenna i rewanzowa jesienna.
W przypadku gdy dana druzyna w czasie rundy lub po rundzie wiosennej nie przystapi do
rozgrywek na jesien, wowczas jej miejsce organizator ma prawo wstawi¢ nowy zespot
przejmujacy ich wszystkie zdobyte statystyki druzynowe. Druzyna, ktora nie przystapi do
rundy rewanzowej na jesien automatycznie zostaje wykluczona z rozgrywek, a wszyscy jej
zawodnicy majq zakaz gry w Lidze Orlika OSTiR oraz organizowanych turniejach przez
okres 1 roku. Druzyna i wszyscy zawodnicy moga sie ostatecznie z karencji wykupic
wplacajac na konto organizatora optate w wysokos$ci 1500 zt jako druzyna lub 100 zt jako
pojedynczy zawodnik.

* Kazda druzyna bioraca udzial w rozgrywkach ma obowiazek wystepowania w jednakowych
strojach z numerami na plecach (od 1 do 999). Przy czym druzynom, ktore nie posiadajq
jednolitych, ponumerowanych strojow Organizator na czas meczu uzycza znacznikow.

* W sytuacji, gdy cho¢by jeden zawodnik zdecydowat sie na gre w znaczniku, reszta druzyny
réwniez jest zobowigzana do natozenia znacznikow. Sedzia ma prawo, pod grozba
walkowera, nie dopusci¢ do meczu druzyny, ktéra nie godzi sie na zatozenie znacznikow.



» Zawodnik nie moze posiadac jakichkolwiek przedmiotow, ktére moga stanowic zagrozenie
dla niego oraz innych uczestnikow meczu (zegarki, kolczyki, naszyjniki itp.). Dopuszcza sie
gre w okularach korekcyjnych, jednak tylko za zgoda Organizatora, ktéra zapadta po
wczesniejszym zwroceniu sie zainteresowanego.

» Kazdy zawodnik powinien wystepowa¢ w obuwiu sportowym - buty sportowe na plaskiej
podeszwie (haloéwki), turfy oraz lanki. Zabrania sie grania w obuwiu majacym jakiekolwiek
elementy metalowe.

* Za kibicow odpowiada druzyna i jej kapitan. Jezeli sympatycy danego zespotu zaktécaja
spokoj rozgrywek, Organizator ma prawo poprosi¢ kapitana zespotu o podjecie stosownych
czynnosci. W skrajnych przypadkach Organizator ma prawo wykluczy¢ z rozgrywek zespot,
ktérego kibice zaktocajq spokdj rozgrywek.

* Kibice sa zobowigzani do przestrzegania regulaminu obiektu, na ktérym sa rozgrywane
mecze.

* Przelozenie terminu rozegrania spotkania jest niemozliwe.
* Terminarz rozgrywek przygotowywany jest na 1-2 tygodnie przed dana kolejka.

* Organizator ma prawo podjac¢ decyzje o wykluczeniu danej druzyny z rozgrywek w
przypadku:

* braku przewidzianej regulaminem wptaty

* wybitnie niesportowego zachowania sie zawodnikow i oso6b zwigzanych z druzyng przed, w
czasie lub po meczu

* notorycznego tamania postanowien regulaminu Ligi Orlika OSTiR
* trzykrotnego niestawienia sie na spotkanie w jednej rundzie.

* W przypadku wycofania sie druzyny z rozgrywek osoba do tego uprawniona (kapitan)
powinna powiadomi¢ jak najszybciej o tym fakcie Organizatora

* Druzynom, ktore zostaty wykluczone lub wycofaly sie z rozgrywek nie przystuguje zwrot
whniesionej wczesniej optaty wpisowego.

* W przypadku wykluczenia lub wycofania sie druzyny, organizator ma prawo zastgpic ja
innym zespotem.

* Druzyna, ktora awansowata do wyzszej klasy rozgrywkowej, nie musi ostatecznie gra¢ w
wyzszej lidze - moze pozostac na tym samym poziomie rozgrywek co w poprzednim sezonie
(o ile powstanie wiecej niz jedna liga).

* Organizator zastrzega sobie prawo do wykorzystania wizerunku zawodnikéw grajacych w
lidze dla celéw marketingowych - materiaty video, zdjecia z gry, zdjecia profilowe.

» Kazdy zawodnik zgloszony do rozgrywek zobowiazany jest do posiadania na zawodach
dokumentu tozsamosci oraz okazania go na wezwanie Organizatora lub sedziego zawodow:



* W przypadku nieokazania dokumentu tozsamosci zawodnik traktowany jest jako
nieuprawniony do gry, a jego druzyna zostaje ukarana walkowerem i wynikiem 0:5;

* Organizator - wzglednie sedzia zawodow - ma prawo do sprawdzenia tozsamosci
zawodnikow wystepujacych w danym meczu przed jego rozpoczeciem, w trakcie przerwy i
po zakonczonym spotkaniu;

* Druzyna przeciwna moze zglosic¢ chec¢ sprawdzenia tozsamosci zawodnikéw rywali do
Organizatora lub sedziego przed meczem za posrednictwem kapitana.

» Sprawdzana druzyna powinna dostarczy¢ dowody tozsamosci zawodnikéw wystepujacych
w danym meczu najp6zniej 15 minut po zakonczeniu spotkania. Sprawdzenie dokumentow
przebiega pod opiekq Organizatora i w obecnosci obu kapitanow druzyn.

* W meczach nie moga bra¢ udziatu zawodnicy bedacy pod wplywem alkoholu lub innych
srodkow odurzajacych.

* W kazdej druzynie do rozgrywek moze by¢ zgloszonych maksymalnie 15 zawodnikow
widniejacych na protokole meczowym (tylko oni mogq bra¢ udziat w meczu), przy czym na
boisku przebywa 5 zawodnikéw z pola oraz bramkarz. W przypadku, gdy w meczu
uczestniczy zawodnik niezgtoszony, druzyna, w ktorej gra ukarana zostaje walkowerem i
rezultatem 0:5.

» Zawodnikéw mozna zglasza¢ najpézniej przed rozpoczeciem rundy wiosennej oraz w
przerwie przed rozpoczeciem rundy jesiennej. Dane nowego zawodnika (imie, nazwisko, data
urodzenia oraz informacja czy jest zrzeszony) nalezy przestac na adres:
zgloszenia@ostirskoki.pl albo dopisa¢ osobiscie koordynatorowi w siedzibie Osrodka.

* Zespoly rywalizujace w lidze i zainteresowane dalszym uczestnictwem w rozgrywkach
zobowigzane sa do ponownego zgloszenia druzyny przed rozpoczeciem kolejnego sezonu
ligowego.

ITII. ZASADY ROZGRYWEK

* Mecze odbywac sie beda zgodnie z terminarzem ustalonym przez Organizatora. Terminarz
dostepny jest na stronie internetowej http://ostir.pl oraz Fanpage OSTiR na Facebooku.

 Gra odbywac sie bedzie pitka o rozmiarze 5, na bramki o wymiarach 5m x 2m.

* Rozgrywki LIGI ORLIKA OSTIR prowadzone sa w systemie dwurundowym: wiosna -
jesien.
* Przed meczem kapitanowie lub kierownictwo obydwu druzyn powinni sprawdzic¢

poprawnos¢ danych zawartych w protokole i uzupetni¢ go, jesli taka potrzeba zaistnieje
(wpisanie numeru zawodnika, poprawienie imienia, narodowosci itp.)



* W przypadku, gdy obie druzyny posiadaja koszulki w tych samych kolorach, obowiazek
zalozenia znacznikéw spoczywa na druzynie bedacej gospodarzem tego meczu (wymienionej
w sprawozdaniu meczowym na pierwszym miejscu). Organizator zastrzega sobie jednak
mozliwos$¢ natozenia tego obowiazku na druga druzyne, biorac pod uwage jej liczebnos¢ oraz
kompletnos¢ ich strojow.

* Bramkarz musi zdecydowanie wyrozniac sie strojem zarowno w stosunku do swojej
druzyny, jak i druzyny przeciwnej. Dopuszcza sie gre bramkarzy przeciwnych druzyn w
strojach tego samego koloru.

* Podczas meczu tylko kapitan druzyny ma prawo rozmowy z sedzia, w zwiazku z podjetymi
przez niego decyzjami. Kazdy kapitan powinien mie¢ na reku opaske kapitanska w celu
weryfikacji przez arbitra gldwnego.

« Jesli ktéras z druzyn nie stawita sie do rozegrania meczu, sedzia po uptywie 15 minut od
ustalonej godziny rozpoczecia spotkania odgwizduje walkower na korzys¢ druzyny
przeciwnej. Wynik meczu weryfikowany jest w wysokosci 5:0 dla druzyny obecnej na boisku
oraz przyznaniem 3 punktu za odniesione zwyciestwo.

* W przypadku, gdy mecz w danej kolejce sie odby}, ale po zostat sklasyfikowany jako
walkower, druzyna wygrana otrzymuje 3 punkty oraz zapisuje sie jej wynik 5:0.

* Po meczu kapitanowie druzyn powinni zapoznac sie z protokotem, aby uzyskac¢ informacje
o koncowym wyniku, strzelcach bramek oraz o karach.

* W sytuacjach wyjatkowych Organizator ma prawo do zmiany terminu spotkania
maksymalnie na 3 dni przed wyznaczonym pierwotnym terminem.

» Za zwyciestwo druzyna otrzymuje 3 punkty, za remis 1 punkt, za przegrang 0 punktéw.

* O pozycji w tabeli decyduje wieksza liczba zdobytych punktéw. W przypadku réwnej liczby
punktow o wyzszej pozycji w tabeli kolejno decyduje:

* wynik bezposredniego spotkania pomiedzy zainteresowanymi zespotami (jesli dotyczy to
wiecej niz dwoch druzyn tworzona jest "matla tabela", w ktérej uwzgledniane sg tylko mecze
miedzy zainteresowanymi zespotami)

* bilans bramek
* wieksza liczba strzelonych goli
* wieksza liczba zwyciestw

* W przypadku, gdy zaden z wyzZej wymienionych punktéw nie rozstrzyga kolejno$ci druzyn
w tabeli, zarzadza sie rozegranie dodatkowego meczu pomiedzy zainteresowanymi
druzynami. W sytuacji, gdy w dodatkowym meczu padnie rezultat remisowy, zarzadza sie -
bezposrednio po nim - serie rzutéw karnych.

* Zespoly zajmujace pierwsza i druga lokate w pierwszej lidze otrzymuja odpowiednio tytuty:
mistrza i wicemistrza Ligi Orlika OSTiR.



* Zespotly z dwoch czotowych miejsc w nizszych klasach rozgrywkowych zdobywaja
automatycznie awans do wyzszej ligi.

* Zespoty z dwach ostatnich miejsc w poszczegolnych ligach, spadaja bezposrednio do
nizszych klas rozgrywkowych (z 1 do 2, z 2 do 3 itd). Wyjatek stanowi najnizsza z lig, o
ktdrej decyduje organizator Ligi w zaleznosci od sytuacji.

» Wszystkie wyniki z rundy druzyny wykluczonej z rozgrywek zostaja anulowane, jesli
rozegra ona mniej niz 75% meczéw w rundzie. Jezeli rozegra ich wiecej - wyniki zostang
utrzymane, za§ w meczach nierozegranych - zostana przyznane walkowery dla druzyn
przeciwnych. Druzyna, ktdra zostata wykluczona, sklasyfikowana zostaje na ostatnim miejscu
i od nowego sezonu nie moze ubiegac sie o udziat w rozgrywkach pitkarskich.

IV. PRZEPISY GRY

» Kazde spotkanie trwa 2x20 minut plus czas doliczony przez sedziego. O czasie doliczonym
decyduje tylko i wylacznie arbiter danego spotkania na podstawie zdarzen majacych miejsce
podczas meczu.

» Zawody nie mogg by¢ rozpoczete, jesli cho¢ jedna z druzyn ma w swoim skladzie mniej niz
4 zawodnikow.

* W przypadku, gdy na skutek wykluczen w danej druzynie zostanie mniej niz czterech
zawodnikéw sedzia przerywa mecz, a wynik weryfikowany jest zgodnie z Regulaminem Ligi
Orlika OSTiR (walkower 5:0 na korzys¢ druzyny przeciwnej za wyjatkiem sytuacji, w ktorej
aktualny wynik jest dla druzyny niezdekompletowanej korzystniejszy - w tej sytuacji wynik z
momentu przerwania meczu zostaje utrzymany). Bramki zdobyte oraz kartki pokazane do
momentu przerwania zawodow wliczaja sie do klasyfikacji indywidualnych. Druzyna
zdekompletowana ponosi wszelkie konsekwencje przewidziane w zapisie dotyczacym
przyznania walkowera.

+ Kazda druzyna podczas meczu moze dokonac nieograniczonej liczby zmian. Zmiany nie
wymagaja przerwy w grze. Zmiana moze zosta¢ dokonana tylko w wyznaczonej strefie, ktora
znajduje sie z boku boiska. Zawodnik wchodzacy moze pojawic sie na boisku tylko wtedy,
gdy zawodnik schodzacy opuscit juz pole gry.

* W sytuacji, gdy zmiana zostanie przeprowadzona nieprawidtlowo, sedzia przerywa mecz,
zawodnik wchodzacy zostaje ukarany kara 2 minut i musi zejs¢ z boiska. Gra wznawiana jest
rzutem wolnym z miejsca, gdzie byla pitka w momencie przerwania gry.

* W przypadku, gdy zawodnik rezerwowy z premedytacjq przerywa akcje rywali karany jest
czerwong kartka, a druzyna 5 minutowaq karg.

» Zmiana bramkarza musi zosta¢ zgloszona sedziemu i jest mozliwa tylko podczas przerwy w
grze.

* Wszystkie rzuty wolne (poza chwytem pitki podanej przez partnera do bramkarza i
niesportowym zachowaniem) sq bezposrednie i moga by¢ wykonywane bez gwizdka, jednak
to sedzia decyduje ostatecznie czy gra wznawiana jest na gwizdek czy tez bez jego uzycia.



* Odleglos¢ zawodnikéw druzyny przeciwnej od pitki przy wznawianiu gry wynosi 5 metrow.

* Dopuszcza sie gre wslizgiem bezkontaktowym wykonanym w sytuacji, gdzie w otoczeniu
pola gry nie ma innego zawodnika druzyny przeciwnej (minimum 3 metréw) w przypadku

blokowania strzatu na bramke lub ratowanie pitki wychodzacej poza pole gry. Kazda préba
wykonania wslizgu bezposrednio przy zawodniku druzyny przeciwnej traktowana jest jako
naruszenie przepisow gry. Sedzia w takiej sytuacji zarzadza rzut wolny bezposredni.

» Wykrok zawodnika, ktory nie dotyka posladkiem murawy nie jest traktowany jako wslizg.
* Bramkarz w swoim polu karnym moze uzywac wslizgow.

* Rzut z autu wykonywany jest noga z linii bocznej boiska lub spoza niej. Bezposrednio z
autu nie mozna zdoby¢ bramki.

* Rzut od bramki wykonywany jest przez bramkarza reka poza wlasne pole karne. Bramkarz
po zlapaniu pitki z gry moze wprowadzic ja do gry reka lub noga.

* Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 9 metréw - linia pola karnego.

* Dopuszcza sie mozliwos$¢ sedziowania danego spotkania przez dwoch sedziéw. Organizator
o tym fakcie poinformuje druzyny najp6zniej przed danym spotkaniem.

* Nie obowigzuje przepis o spalonym.
* Bezposrednio z rozpoczecia gry zawodnik mozne zdoby¢ bramke.

» Zawodnik ma 6 sekund na wznowienie autu, roznego, wolnego lub wybicie piatki (przede
wszystkim druzyna, ktéra w danym momencie jest na prowadzeniu)

V. SANKCJE KARNE

* Protesty dotyczace rozegranego meczu moga by¢ ztozone przez kierownika druzyny w ciggu
24 godzin od zakonczenia spotkania na adres mailowy zgloszenia@ostirskoki.pl Protesty
zgloszone po uptywie tego terminu nie beda rozpatrywane.

» Gracze karani sq kartkami oraz karami czasowymi. Zé}ta kartka oznacza 2-minutowa kare,
po ktérej zawodnik moze wroci¢ do gry. Kiedy druzyna grajaca w 2-minutowym ostabieniu
straci bramke, na boisko moze powrdci¢ ukarany zawodnik, badz tez jego wspotpartner.

+ Kartka czerwona oznacza 5-minutowa kare i wykluczenie zawodnika z meczu. Druzyna
wowczas gra w ostabieniu przez 5 minut. Po uptywie 5 minut inny zawodnik moze wejs$¢ na
boisko i uzupeknic¢ sktad.

* Za zachowanie swoich kibicéw i zawodnikéw rezerwowych odpowiada cata druzyna. W
przypadku otrzymania zottej/czerwonej kartki przez zawodnika rezerwowego plac gry musi
opusci¢ zawodnik z pola.

» Kazdy zawodnik, ktdéry otrzymuje kare musi opusci¢ plac gry na wyznaczone minuty.

» Zawodnik, ktory w danym meczu otrzyma drugg zottg kartke (w konsekwencji czerwona)
zostaje wykluczony z gry w danym spotkaniu, a druzyna gra w ostabieniu przez 3 minut.



Zawodnik powinien opusci¢ plac gry i udac sie na trybuny. Zawodnik, ktory otrzyma dwie
zotte kartki w jednym meczu moze gra¢ w nastepnym spotkaniu, jezeli nie przekroczy?t
swoich limitow kartkowych.

* W przypadku sytuacji, gdy dany zawodnik fauluje na z6ttq kartke, sedzia puszcza przywilej
korzysci i przeciwnicy strzelaja bramke, wowczas dany zawodnik otrzymuje z6tta kartke, ale
zwolniony jest z dodatkowej kary 2 minut poza boiskiem.

* W przypadku sytuacji, gdy dany zawodnik ma juz z6ttq kartke, fauluje po raz kolejny na
70Mtq kartke, sedzia puszcza przywilej korzysci i przeciwnicy strzelaja bramke, wéwczas dany
zawodnik otrzymuje druga z6tta kartke i schodzi z boiska na kare 3 minut.

» Zawodnik, ktéry w otrzymat 4, 8, 10 z6tta kartke w rundzie nie moze wystapi¢ w nastepnym
spotkaniu i zostaje zawieszony na jedna kolejke. Zétte i czerwone kartki po rundzie wiosennej
sie zeruja i nie przechodzq na runde jesienna.

* Tylko sedzia prowadzacy mecz moze zezwoli¢ na wejscie zawodnika po uptywie czasu kary.

* Organizator zastrzega sobie prawo do nalozenia kar na zawodnika na podstawie zapisu
video, zachowania zawodnika w czasie lub po meczu, ktérego nie zauwazyt arbiter.
Organizator ma mozliwos¢ przyznania takiemu zawodnikowi kartke koloru niebieskiego i
tym samym zawiesi¢ go na kilka spotkan.

» Zawodnik, ktéry zostat ukarany czerwong kartkq zostaje zawieszony obligatoryjnie na jeden
mecz, jednakze po zapoznaniu sie Organizatora rozgrywek z zaistniala sytuacja, kara ta moze
zosta¢ zwiekszona albo anulowana.

* W przypadku zachowan wybitnie niesportowych (np. ublizanie, wyzywanie
arbitra/organizatora, uderzenie przeciwnika,) Organizator moze podja¢ decyzje o natozeniu
kar dyscyplinarnych w stosunku do druzyny (ujemne punkty, wykluczenie z rozgrywek) oraz
zawodnikow (zawieszenie lub wykluczenie z rozgrywek). W sytuacji, gdy wskutek
zachowania 0s6b zwigzanych z druzyna (np. kibice) dojdzie do zniszczenia mienia, osoby te
sa zobowigzane do pokrycia kosztéw naprawy rzeczy zniszczonych.

» Kazdy walkower karany jest kwota 100 z}, ktérg druzyna ukarana musi przeznaczyc¢ na cele
charytatywne (do momentu rozpoczecia kolejnego meczu kierownik musi okaza¢ dowod
wptaty 100 zt na cele charytatywne). Niewywigzanie sie z optaty za walkower bedzie
skutkowac brakiem mozliwos$ci uczestnictwa druzyny w kolejnym sezonie Ligi Orlika
OSTiR, a informacja o zaleglos$ciach zostanie przekazana wszystkim uczestnikom rozgrywek.

» Walkower oznacza porazke druzyny nim ukaranej w stosunku 0:5. Druzyna ukarana traci
prawo do wszelkich rabatéw udzielonych przez Organizatora w sezonie biezacym oraz w
sezonie nastepnym. Walkower mozna otrzymac za:

* niestawienie sie druzyny na mecz w terminie wyznaczonym przez Organizatora
* gre nieuprawnionego zawodnika

* przerwanie meczu z powodu kar lub nieoczekiwanych zajs¢



VI. OBOWIAZKI ORGANIZATORA ROZGRYWEK
* organizator zapewni kazdej druzynie wystepujacej w Lidze Orlika OSTiR:
* rozegranie w rundzie minimum 5 spotkan ligowych

+ prowadzenie oficjalnej strony rozgrywek poprzez: uaktualnianie na biezaco wynikow
spotkan, tabel, statystyk druzynowych i indywidualnych, terminarza, zamieszczania na stronie
internetowej relacji meczowych, rozpatrywanie ztozonych protestow

* tworzenie galerii foto
* obsade sedziowska
» Za wystep w Lidze Orlika OSTiR Organizator przewidziat nastepujace nagrody:

* druzyny, ktére zajma I, II oraz III miejsce w danej lidze otrzymajq: puchar, medale, nagrode
rZeczZowa.

* 7 kazdej z lig zostanie wybrany najlepszy bramkarz, najlepszy strzelec, zawodnik, ktérzy
zostang uhonorowani pamigtkowymi statuetkami.

VII. POSTANOWIENIA KONCOWE

» Kazdy uczestnik jest zobowigzany do zapoznania sie z niniejszym regulaminem oraz jego
przestrzegania.

* Organizator ma pelne i wylaczne prawo interpretacji niniejszego regulaminu.

» Kazda z druzyn zobowigzana jest do zachowania porzadku i czysto$ci na terenie obiektu, na
ktorym rozgrywane sa mecze Ligi Orlika OSTiR.

* Na terenie obiektu obowiazuje catkowity zakaz spozywania alkoholu i innych uzywek oraz
palenia tytoniu.

* Organizator zastrzega sobie prawo do dokonania zmian w regulaminie. jesli uzna to za
stosowne. W przypadku wycofania sie z rozgrywek ktérejs z druzyn, Organizator nie
przewiduje rozegrania dodatkowych meczow i zwrotu kosztoOw za nierozegrane mecze.

» Wszystkie watpliwe kwestie dotyczace protestow, kar czy innych wykroczen rozpatrywane
sq przez Organizatora.

» Kazdy zawodnik przed przystgpieniem do rozgrywek Ligi Orlika OSTiR powinien poddac
sie badaniom lekarskim stwierdzajacym jego dobry stan zdrowia. Za niewykonanie badan i
wynikajacych z tego powodu wypadkow i konsekwencji prawnych odpowiedzialnos¢ spada
na zawodnika.

* Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za urazy medyczne w trakcie rozgrywania
meczow. Zawodnicy posiadajq $wiadomos¢, ze w razie urazu nie moga ubiegac sie o
odszkodowanie ze strony Organizatora rozgrywek.



* Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci prawnej za wypadki wynikajace z udzialu w
zajeciach osob chorych i wynikajace z tego powodu wypadkow oraz skutkéw przed, po i w
czasie gry.

» Zawodnicy Ligi Orlika OSTiR nie sg ubezpieczeni od nastepstw nieszczesliwych wypadkow
podczas uczestnictwa w rozgrywkach pitkarskich.

* Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione na terenie boiska, trybun,
szatni czy parkingu.

* W kwestiach nieuregulowanych w powyzszym regulaminie obowigzuja przepisy gry w pitke
nozng wraz z postanowieniami PZPN-u.

* W sprawach nieuregulowanych w regulaminie, organizator zastrzega sobie prawo do
samodzielnej interpretacji zaistniatych zdarzen oraz podejmowania decyzji, ktore uzna za
najbardziej zgodne z zasadami fair play i duchem rywalizacji.



