REGULAMIN

TURNIEJU GIER PLANSZOWYCH

§ 1. Postanowienia ogdlne

1.
2.
3.

Regulamin okresla zasady organizacji i przeprowadzenia Turnieju Gier Planszowych.
Turniej ma charakter rekreacyjny i integracyjny.

Organizatorem turnieju jest Osrodek Sportu Turystyki i Rekreacji w Gminie Skoki
(Organizator).

Zawody odbedg sie w pigtek, 30 stycznia 2026, poczatek godzina 18:00

Miejsce przeprowadzenia turnieju siedziba Organizatora, ul. Rogozinska 1, 62-085
Skoki

Udziat w turnieju jest bezptatny.

§ 2. Gry objete turniejem i zasady klasyfikacji

1.

Turniej obejmuje nastepujace gry planszowe:

1. Chinczyk — wariant dwuosobowy (jeden pionek),

2. Warcaby,

3. Miynek,

4. Kotko i krzyzyk.
Kazdy uczestnik turnieju zobowigzany jest do udziatu w co najmniej trzech
wybranych grach sposrdd gier wymienionych w ust. 1.
Dla kazdej gry prowadzona jest odrebna rywalizacja, w wyniku ktérej wytoniony
zostaje zwyciezca danej gry.
Niezaleznie od klasyfikacji w poszczegdlnych grach prowadzona jest klasyfikacja
generalna Turnieju Gier Planszowych, w ktérej wytonionych zostaje trzech
najlepszych zawodnikow turnieju.
W przypadku udziatu zawodnika w czterech grach, do klasyfikacji generalnej zaliczane
sg wyniki z trzech najlepszych gier, a najstabszy wynik nie jest brany pod uwage.
O kolejnosci w klasyfikacji generalnej decyduje suma punktéw zdobytych w
poszczegdlnych grach, zgodnie z zasadami punktacji ustalonymi przez Organizatora.
W przypadku uzyskania przez zawodnikéw jednakowej liczby punktow w klasyfikacji
generalnej, o wyzszym miejscu decyduje:

1. wieksza liczba zwyciestw w poszczegdlnych grach,

2. wieksza liczba zwyciestw w rundach,

3. w przypadku dalszego remisu — rzut kostkg i uzyskanie wiekszej liczby oczek.

§ 3. Punktacja

1.

2.

Punkty w klasyfikacji generalnej przyznawane sg za kazdg rozegrang runde w
poszczegdlnych grach.
Obowigzuje nastepujgca punktacja:



1. zwyciestwo w rundzie — 3 punkty,
2. porazka w rundzie — 1 punkt
3. przyznany ,wolny los” — 2 punkty
3. Zwyciezca danej gry otrzymuje dodatkowo 5 punktéw bonusowych.

§ 4. Uczestnicy

1. W turnieju moga wzig¢ udziat osoby, ktore dokonajg zgtoszenia zgodnie z zasadami
okreslonymi w niniejszym regulaminie.

4. W przypadku udziatu oséb niepetnoletnich wymagana jest zgoda rodzica lub
opiekuna prawnego.

5. Liczba miejsc w poszczegdlnych konkurencjach moze byé ograniczona — decyduje
kolejnos¢ zgtoszen.

§ 5. Zgtoszenia

1. Zgtoszenia do udziatu w turnieju przyjmowane s3:
1. droga mailowg na adres: zgtoszenia@ostirskoki.pl,
2. osobiscie w siedzibie OSTiR.

2. Termin przyjmowania zgtoszen uptywa 29 stycznia.

3. Dokonujgc zgtoszenia nalezy podac:

- imie i nazwisko, telefon kontaktowy
- wybor gier
4. Informacji dotyczacych turnieju udziela Organizator:

o wdnirobocze w godzinach 8:00-15:00,
o pod numerem telefonu 691-753-616 i 693-645-428

§ 6. System rozgrywek

1. Zawody we wszystkich grach rozgrywane sg w ponizszy sposob:
1. zawodnicy dobierani sg w pary w drodze losowania,
2. kazdy z zawodnikdéw bierze udziat w 4 rundach.

2. W przypadku nieparzystej liczby zawodnikdw Organizator moze przyznac jednemu z
uczestnikéw tzw. ,,wolny los”.

3. Szczegdétowy harmonogram ustala Organizator w dniu zawodow.
§ 7. Zasady ogodlne rozgrywek
1. Wszystkie gry rozgrywane sa w formule jeden na jednego (1 vs 1).

2. Kazda partia konczy sie wytonieniem jednego zwyciezcy — remisy nie sg dopuszczalne
(w przypadku remisu, zwyciezca jest wytaniany poprzez rzut kostka).



. Jesli gra nadmiernie sie przedtuza - Organizator ma prawo wprowadzi¢ limit czasu lub

inne rozstrzygniecie techniczne.
W sprawach spornych decyzje podejmuje Organizator lub wyznaczony sedzia, a jego
decyzja jest ostateczna.

§ 8. Zasady ustalania zawodnika rozpoczynajacego

w

Zawodnik rozpoczynajacy kazdg partie gry wytaniany jest w drodze losowania.
Podstawowg formg losowania jest rzut kostka do gry:

1. kazdy z zawodnikéw wykonuje jeden rzut,

2. zawodnik, ktéry uzyska wyzszy wynik, rozpoczyna rozgrywke.
W przypadku uzyskania jednakowego wyniku rzuty sg powtarzane.
W grach niewymagajgcych uzycia kostki (mtynek, kétko i krzyzyk) rzut kostka stuzy
wytacznie do ustalenia kolejnosci rozpoczecia gry.

§ 9. Szczegbtowe zasady poszczegolnych gier

1. CHINCZYK

(wariant dwuosobowy — jeden pionek)

oUuhswWwNPRE

W grze bierze udziat dwéch zawodnikdéw.
Kazdy zawodnik posiada jeden pionek oraz pole startowe i koricowe.
O kolejnosci rozpoczecia gry decyduje losowanie (np. rzut kostka).
Zawodnik moze wprowadzi¢ pionek na plansze wytgcznie po wyrzuceniu liczby 6.
Wyrzucenie liczby 6 uprawnia do wykonania dodatkowego rzutu.
Pionek porusza sie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara o liczbe pél odpowiadajgca
liczbie wyrzuconych oczek.
Wejscie na pole zajete przez pionek przeciwnika powoduje jego zbicie i cofniecie na
pole startowe.
Zwyciezcg zostaje zawodnik, ktéry jako pierwszy:
o okrazy plansze,
o a nastepnie doktadnie trafi pionkiem do pola koncowego (nie wolno
przekroczy¢ wymaganej liczby oczek).

2. WARCABY

Pw

Gra rozgrywana jest na planszy 8x8, na ciemnych polach.

Kazdy zawodnik rozpoczyna gre z kompletem pionkdéw ustawionych na trzech
pierwszych rzedach planszy.

Zawodnicy wykonujg ruchy naprzemiennie.

Pionki poruszajg sie po przekatnej, o jedno pole do przodu.

Bicie pionkéw przeciwnika jest obowigzkowe — jezeli istnieje mozliwos¢ bicia,
zawodnik musi jg wykonac.



6. Jezeli po zbiciu istnieje mozliwos¢ kolejnego bicia, nalezy je wykonac w tej samej
turze.
7. Pionek, ktory dotrze do ostatniego rzedu planszy przeciwnika, zostaje damka i moze
poruszac sie po przekgtnych w obu kierunkach.
8. Zwyciezcg zostaje zawodnik, ktory:
o zbije wszystkie pionki przeciwnika lub
o doprowadzi do sytuacji, w ktdrej przeciwnik nie ma mozliwosci wykonania
zadnego ruchu.
3. MLYNEK
1. Grarozgrywana jest na planszy sktadajgcej sie z trzech wspoétsrodkowych kwadratow
potgczonych liniami.
2. Kazdy zawodnik posiada jednakowag liczbe pionkéw (standardowo 9).
3. Gra przebiega w dwdch fazach:
1. faza ustawiania pionkéw — zawodnicy na przemian ustawiajg pionki na
wolnych punktach planszy,
2. faza poruszania pionkéw — po ustawieniu wszystkich pionkéw gracze
przesuwajg je wzdtuz linii planszy.
4. Ustawienie trzech wiasnych pionkéw w jednej linii tworzy tzw. miynek.
5. Po utworzeniu mtynka zawodnik ma prawo zbi¢ jeden pionek przeciwnika, ktéry nie
jest czescig mtynka (o ile to mozliwe).
6. Jezeli przeciwnik posiada tylko pionki bedgce w mtynkach, dopuszcza sie zbicie
pionka z mtynka.
7. Gdy zawodnikowi pozostang tylko trzy pionki, moze on poruszaé sie nimi dowolnie po
planszy (tzw. ,latanie”).
8. Zwyciezcg zostaje zawodnik, ktory:

o zbije przeciwnikowi pionki do liczby uniemozliwiajgcej dalszg gre lub
o zablokuje przeciwnika tak, ze nie moze on wykona¢ ruchu.

4. KOtKO | KRZYZYK

g

o

Gra rozgrywana jest na planszy 3x3.
Dwdch zawodnikéw uzywa réznych symboli (np. ,X” i,,0”).
Zawodnicy wykonujg ruchy naprzemiennie, wpisujac swéj symbol w wolne pole
planszy.
Celem gry jest ustawienie trzech swoich symboli:

o w jednej linii poziomej,

o pionowej,

o lub po przekatne;j.
Zwyciezcg zostaje zawodnik, ktéry jako pierwszy spetni warunek z pkt 4.
Zawodnicy rozgrywajg 5 rund.
Jezeli wszystkie pola zostang zapetnione i zaden z zawodnikdow nie wygra, partia
koriczy sie remisem.



8. W przypadku remisu w 5 pojedynkach z rzedu rozgrywana jest dogrywka w postaci
rzutu kostkga i otrzymaniu wiekszej liczby oczek.

§ 9. Obowiazki uczestnikow

1. Uczestnicy zobowigzani sg do:

1. przestrzegania regulaminu,

2. zachowania zasad fair play,

3. stosowania sie do polecen Organizatora.
2. Zabrania sie zaktécania przebiegu rozgrywek.

§ 10. Postanowienia konncowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo do interpretacji niniejszego regulaminu w
sprawach nieuregulowanych.

2. Organizator moze wprowadzi¢ zmiany organizacyjne, ktére nie wptywajg na istote
zawodow.

3. Udziat w turnieju oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.

4. Regulamin wchodzi w zycie z dniem rozpoczecia zawoddw.

RODO

Zgoda uczestnika:

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych przez organizatoréw turnieju,
patronéw medialnych, partneréw, sponsoréw dla celdw organizacyjnych i promocyjnych
Turnieju Gier Planszowych zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony o0séb fizycznych w zwigzku z
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO). Podstawg prawng przetwarzania danych osobowych
bedzie wyrazona przez Paiistwa zgoda (art. 6ust.1 lit. a RODO).

Wyrazam zgode na wykorzystywanie wizerunku przez organizatoréw turnieju, patronéw
medialnych, partnerdw, sponsoréw dla celéw organizacyjnych i promocyjnych turnieju
zgodnie z art. 81 ust.1 ustawy z 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych
(t.jDz. U.z 2019., poz. 1231).



