Witamy cie gosciu w muzeum przyrody,
na piekno okolicy znajdziesz dzis dowody.
Jak sam widzisz miejsce jest petne uroku,
z dala od miejskiego wielkiego nattoku.

W najnowszym budynku kasa sie znajduje,
tam tez przygoda nasza dzis wystartuje.
Po wejsciu do srodka, na Scianie po lewej stronie,
ostatnia cyfra kodu w Afryki objeciu tonie. I:I

a
Wohisz jg w karte swojg i opus¢ budynek,
dowiedz sie teraz, kto dat mu przyczynek.

Obiekt ten powstat dzieki darowi hojnemu,
na tablicy przy wejsciu dowiesz sie czyjemu.

e Y

Czas teraz przyjrzec sie skale narzutowej,
- jest to pozostato$¢ po epoce lodowcowe;j.
% Moce glacjacji ja tutaj sprowadzity,

.~ tysigce lat temu nie byto na nie sity.
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Kieruj sie w lewo, w strone wierzby ptaczacej,
0 pustce w pniu wielce przerazajacej.

Jesli sie odwrdcisz, pawilon tam zobaczysz,
ale jeszcze o niego teraz nie zahaczysz.

Stan tak, by po lewej konia gtowe uchwycic.
Stajnie kiedys tam byty, to moze zachwycic.
Miescita sie tez niegdys pariska powozownia,
potem zacna knajpa nie jakas mordownia.

Obecnie w budynku muzealne sg wystawy,
natrafisz tu na dropie, kaczki i gegawy.
Przedstawione pieknie wielkopolskie krajobrazy,
pol, fak, laséw i stawdw dostrzezesz tu okazy.

Tuz za nim znajdziesz rosty dab szyputkowy,
raczej nie powstanie z niego parkiet klepkowy.

- Jest to nasz pomnik przyrody, prawem chroniony,

przez Stowian z D]:I]:I:I:’ byt utozsamiony.
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IdZ w strone lesnej ambony, zostaw ja po lewej stronie,
czasami spotkaé¢ mozesz na niej rudawe gryzonie.
Dalej znajdz strzatke, ktdra zostata do pnia przytwierdzona,
wskaze Ci kierunek, w ktérym trasa jest poprowadzona.

Spotkasz drzewo, z ktérego panny wrézby stawiaja,
po jednym listku z gatazki obrywaja.

Kocha, lubi, szanuje, w mysli, w sercu,

chciataby niejdna stangc¢ na slubnym kobiercu.

. Drewno ma twarde, opiera sie gniciu,

dlatego do produkcji bywa w uzyciu.
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| 1dz dalej, a napotkasz drzewo wyjatkowe,
' zrzuca igty na zime, co jest zagadkowe.

Nie jest to zaden iglak czarodziejski,
lecz nasz dobrze znany modrzew europejski.

’ Niezwykle wytrzymate drewno posiada,
~ do budowy kosciotéw i dworkdéw sie nadat.
 Gdy w suszy trzymane, to prawdziwy chwat!
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Naprzeciw niego lesng budowle zobaczysz,

Ty pozywieniem z niego raczej sie nie uraczysz.
Podejdz teraz blizej i przyjrzyj sie uwaznie,

za chwile zrobi¢ sie moze bardziej powaznie.

Z petnej nazwy tej budowli wez 14 litere,
rozejrzyj sie wokoto i wczuj w atmosfere.

[]
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Teraz wpisz jg w hasle pod numerem pie¢,
w dalsza droge ruszyc zapewne masz chec.

Trzymaj sie parkowej Sciezki, dawno powstatej,

a nie pominiesz olbrzymiej topoli |:|:|:|:|:|:|
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Czterokrotnie w Biblii ona wymieniona,
w ludowym lecznictwie niezwykle ceniona.

Do czego stosuje sie topoli drewno nietrwate,
dowiesz sie czytajac jej opis — to niebywate.

W drugim wersie od dotu informacja jest podana,

do produkgji |:|:|:|:|:|
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Ostatnie drzewo, ktdre widzisz na swej drodze,
deski z niego mozesz znalez¢ na podtodze.

Od lorda Weymoutha nazwe swa wywodzi,
wiedz, ze z Ameryki Pétnocnej pochodzi.
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www.regionwielkopolska.pl

. jednak hitlerowcy wyprowadzi¢ im sie nakazali.

1 C
w tym momencie najbardziej sie dla Ciebie liczy.

~tajemnice o nim trzymano z mozotem.

 Jedli stoisz przed tablica spdjrz w prawa strone,
- zobaczysz tam drzewo szeroko roztozone.

. Nasz powdd do dumy, zielony olbrzym istny,
chcielibySmy wam przedstawic
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- Potem kilka elementow bryle dodano,
| przezrodzing Zychliskich go zbudowano.

| ruszaj zwawo, zaraz dowiesz sie, dlaczego.

Teraz piekny dwar szlachecki widzisz w oddali,
wyrost on na neorenesansowej fali.

Parkiem w angielskim stylu dwor byt otoczony,
przez Augustyna Denizota zostat on stworzony.
Potomkowie fundatorow szczesliwie tutaj mieszkali,

Srodkowa cyfra kodu w poblizu sie znajduje,
wyjdzie ona jesli cos sie przekalkuluje.

Ile matych okragtych okienek widzisz na fasadzie I:l
b

wpisz jg, i masz kolejng cyfre na swym rozktadzie.

Kieruj sie po schodach do wejscia gtéwnego,

Na tablicy przy wejsciu wiele stéw zapisano,
wiesz jakg placowke tu niegdys powotano.

Ostatnia cyfra roku podanego na tablicy

[]

Jest ona bowiem ostatnig cyfrg kodu dostepu
do skrzyni skarbow, nie obawiaj sie podstepu.

Wies¢ niesie, ze pod nami tunel sie znajduje,
duch pokutujacego wciaz go okupuje.
Ma on tgczy¢ pod ziemig patac z kosciotem,
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Warto tutaj zwrdci¢ uwage na konary,

drugi i czwarty od dotu — to chyba jakies czary.

S one przez cztowieka tak potaczone,

to dla ich mocy i aby rosty w odpowiednig strone.

A
:

Park zostawiamy, do kosciota czas ruszyc,
jak tam juz dotrzemy, bedziesz mdgt sie wzruszyc.

o
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Wielkopolska

...to warto zobaczy¢
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Teraz musisz udac sie do bramy wjazdowej,
idZ za kapliczka w lewo, wzdtuz drogi asfaltowe;j.

Idac do kosciota, w dét skierujesz kroki,
po drodze nieznacznie rozgladaj sie na boki.
Po prawej sie czerwieni, wystaje znad trawy,

To D:I:I:I:I:I] — zapisz, jeslis ciekawy.
18

Krocz prosto, potem w lewo skreci¢ nie zawadzi,
trasa gtadko do kosciota Cie poprowadzi.

Do tematu tej Swiatyni teraz nawigze,

przekazac kilka faktow chyba jeszcze zdaze.

W osiemnastym wieku kosciét ufundowano,
ponad sto lat pdzniej wieze mu dodano.
Typ muréw kosciota jest szachulcowy,
pozostat w pamieci dawny styl budowy.

Jest on pod wezwaniem

A3 15
ktéry w razie potrzeby i bestii podota.

Podczas remontu wiezy na poczatku wieku,
nie uwierzysz co tam znaleziono, cztowieku.

Kapsuta czasu tam byta dla potomnych,
ukryta przez polskich patriotow nieztomnych.
W liscie sto piecdziesiat lat temu opisano
nadzieje na niepodlegtos¢, jakie poktadano.

Stan przy czarnym obelisku przed wejsciem do kosciota,
obréc sie w lewo i zréb ok. 50 krokéw dookota.
Tam wrota zelazne, nad nimi do wiecznosci przyczynek:
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Kilka krokéw dalej, przez okienko w przyziemiu,
zajrzysz do srodka, a tam trumny stojg w cieniu.
Teraz wiesz juz jak wyglada kilkuosobowa
najprawdziwsza z najprawdziwszych krypta grobowa.

Koniec naszej gry jest juz bardzo blisko,

ale obiecuje Ci, ze to jeszcze nie wszystko.
Wrdé¢ gdzie podziwiates gtaz polodowcowy,
tam w poblizu nagroda — maty zawrét gtowy!

Teraz kiedy zapomniates o trosk balascie,
wypatruj na swej drodze budynku trzynascie.
Naprzeciwko niego ujrzysz dziki wartujace,

na zywo mozna je wysledzi¢ w ziemi buchtujace.

www.regionwielkopolska.pl

Naszej wedréwki to juz prawie finat,
wrdcites w miejsce gdzie quest sie zaczynat.
Teraz wpisz uzyskane podczas gry litery,

po nagrode udaj sie do kasjera kwatery.

Kasjer hasto Twoje zweryfikuje

i do skrzyni skarbow Cie pokieruje.

Wybierz teraz na ktédce trzy cyfry zapisane,
a pieczec przytozy¢ bedzie Ci dane..

hasto zdradzi ci nieco o potozeniu wioski, w ktorej sie
znajdujesz.

10024 1243 » 44 45816 175 18 (10882 01621159

szyfr do ktodki:

Wiecej questéw znajdziesz na:
www.regionwielkopolska.pl, www.questy.org.pl,
www.questing.pl

Na zdobywcow Wielkopolskich Questéw czeka Odznaka

Krajoznawcza PTTK ,Wielkopolskie Questy — Odznaka

Odkrywcow Tajemnic”.
Szczegoty na www.regionwielkopolska.pl

(\"E@ ' Wlélopolska

...to warto zobaczy¢
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Gdzie to jest?

Uzarzewo lezy w Wielkopolsce, w powiecie poznan-
skim, w gminie Swarzedz, ok. 15 km na pdtnocny
wschéd od Poznania )

Poczatek wyprawy:
Przed ' budynkiem (kasa)
-towieckiego w Uzarzewie.

Czas przejscia: ok. 60 minut (bez zwiedzania
Muzeum)

Trasa dostepna w godzinach otwarcia Muzeum Przy-
rodniczo-towieckiego w Uzarzewie, szczegdty na
www.muzeum-szreniawa.pl

Aby zdoby¢ skarb musisz wyruszyé na trase co naj-
mniej na godzine przed zamknieciem Muzeum.

Tematyka

Uczestnik questu wedruje szlakiem historyczno — przy-
rodniczym, ktéry prowadzi przez dwa najwazniejsze
miejsca w dawnym Uzarzewie, czyli dwor i kosciot wraz
z przylegajacymi do nich terenami.

Na czym to polega?

W czasie wedréwki‘"rdiwiqzuje sie zadania i zagadki,
ktore doprowadzg do ostatniego punktu, w ktérym
na uczestnika zabawy czeka skrzynia skarbow z pamigt-
kowa pieczeciag. Odcisk pieczeci jest poswiadczeniem
ukonczenia wyprawy. W zafgczonej Ksiedze Questo-
wiczOw mozna zostawi¢ swoj wpis.

Opiekun Questu: Zbigniew Kowalski,

e-mail: z.kowalski@muzeum-szreniawa.pl

Autor tekstu: Zbigniew Kowalski

llustracje: Wojciech Jatocha

Muzeum  Przyrodniczo-

Opieka merytoryczna i projekt serii: Wojewédzka
Biblioteka Publiczna i Centrum Animacji Kultury
w Poznaniu

Nowa zabawa z questami w powiecie poznanskim
l F . I I » l
;

www.powiat.poznan.pl/na-tropie-skarbow l

Partnerzy:

INSTYTUCJA KULTURY
SAMORZADU WOJEWODZTWA
WIELKOPOLSKIEGO

WOJEWODZKA BIBLIOTEKA PUBLICZNA
| CENTRUM ANIMACJI KULTURY
W POZNANIU

\f

MUZEUM
PRZYRODNICZO-£OWIECKIE
W UZARZEWIE
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Zwiqzek Miedzygminny
,Puszcza Zielonka”

Uzarzewo 2020

Wielkopolskie

Uzarzewo

— gdzie historia

z przyrodg si¢ spotyka
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